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Az Online gaming kialakuldsa,
fejlodése és piaci reszesedése

A fizikus William Higinbotham 1958-ban megalkotta a Tennis for Two-t, amely
egy nagyon egyszer( videdjaték volt, azonban hatalmas mérféldkdnek
sz&amit, ugyanis egy oszcilloszkdp segitéségével ez lett az €SO olyan jatek,
amely grafikus kijelz6t hasznailt.
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A Tennis for Two jaték egy oszcilloszkdpon.
Forrds: commons.wikipedia.org
Ezt kdvetden egyre tobb tipusy jaték készUlt, egyre szebb grafikaval, amelyek

fokozatosan a szérakoztatdipar egyre meghatdrozobb tényezdjévé valtak.

Az 50’-es és a 60'-as években készUltek olyan videodjatékok, amelyeket egy
szamitogépen tébben lehetett jatszani. A kUlonféle jatékok gyartdsa és az

Internet kialakuldsa majd fejlédése 1986-ban ért dssze teljes mértékben,
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amikor Gary Taroli megalkotta az SGI Dogfight nevy jatékot, amely
eldszdr haszndlt TCP/IP protokollt.

Jelen dokumentumban nem célunk a videdjatékok evolucidjanak reszletes
bemutatdsa, csupdn rda szerettlnk volna vildgitani arra, hogy kdzel 80 évvel
ezelStt kezd6dott el ez az Uf, amely oddig vezetett, hogy a kildnfele jatékok
tébb millidrd ember szérakozdsat biztositjdk nap mint nap. Bar ezek {6 célja,
hogy az emberek kikapcsolddhassanak, fontos megjegyezni, hogy az ipardag

napjainkra egy oriasi méretl Uzletté fejlédott. A GlobeNewswire  szerint

2021-ben az online gaming — azaz az Interneten keresztll elérhetd jatekok —
56 milliard dolldr értekd volt, ami 2030-ra mar valdszinGleg a 132 millidrd dollart

is el fogja érni.

A fiatalok kérében egyre népszerlbbek az egyes jatékok, amelyekre sokan
potencidlis megélhetési forrdsként is tekintenek. Ennek komolysagdt mutatja,
hogy afogaddiroddk mar bevették akindlatukba az egyes jatékokat, és olyan
versenyek lebonyolitasdara kerGl sor minden évben, ahol az &sszdijazdsok a

tObb tiz millidé dollart is elérik.

A technoldgia egyre gyorsuld fejlédésével az egyes generdciok mads és
mas modon kdtdédnek az online gaminghez, hiszen van, aki anélkul nétt fel,
hogy valaha taldlkozott volna a kifejezéssel, mdsok pedig egy olyan vildgba
csOppentek bele, ahol tébb szaz millid 10 év alatti fiatal jatszik internetes
jatékokkal napirendszerességgel. Ezek a kUldnbségek miatt teljesen mdshogy
viszonyulnak a mai kor fiataljai a jatékokhoz és az Internethez, mint az idésebb

korosztdlyok.



https://www.globenewswire.com/news-release/2022/07/06/2475487/0/en/Online-Gaming-Market-Size-to-Achieve-USD-132-Billion-by-2030-Growing-at-10-2-CAGR-Fueled-by-Massive-Investments-in-the-Gaming-Industry-Exclusive-Report-by-Acumen-Research-and-Consu.html
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Amig az Y generdcioé tagjai rendszerint 12-14 éves korukban kaptak eldszor
telefont, amely akkoriban még csak telefondldsra, SMS kUldésre és zene
hallgatdsra volt alkalmas, addig az Ujablb generdcidk (Z és A) esetén jellemzd,
hogy mar a kisiskolds gyermekek is rendelkeznek okostelefonnal, amely

lényegesen tébb funkcioval rendelkezik.

Bar a telefonokon, tableteken, szdamitégépeken bedllithato szUIBi
felOgyelet funkcid sok esetben nagyon hasznos, fontos, hogy
képesek legyUnk atlatni, hogy pontosan mi az az online
gaming, milyen jellemzdi vannak, mire érdemes Ugyelni
és szuldként milyen szabdlyokat fontos betartatni a
gyermekkel.

Mdra mindez a gyermeknevelés szerves részévé valt. Elébb-utdbb minden
gyerek taldlkozni fog az online jatékokkal —ami rdaddsul egyre fiatalabb
korban kdvetkezik be — és akkor lesz igazdn fontos, hogy milyen nevelést,
tandacsokat és informdcidokat kapott a szUleitdl. Egészségesen jatszva a
fejléddésUket és a szocializdcidjukat szolgdlhatja, igy érdemes fiatal koruktdl

kezdve biztonsdgos és egészséges szokdsokra &sztondzni dket.
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Mik azok az online gaming
platformoke

Online  gamingrél  akkor  beszélink, ha egy videojatékban
lehetdéségUink van mas jatékosokkal az Interneten
keresztUl kapcsolatba |épﬂi. Meértéket tekintve ez egészen
eltérd lehet: egyes jatékok esetében csupdn egy kdzds ranglista
mutatja, hogy nem egyedUl jatszunk és, hogy hol helyezkedink el a
rangsorban a tobbiekhez képest, mds jatékok esetén pedig |athatjuk
a felhaszndldk avatdrjait, és a jaték a mdfajatol fuggden valamilyen
interakcioba is léphetink velUk, példdul szdveges Uzenetet vdlthatunk.
Mas szoval a felhaszndld egy virtudlis vildgban kapcsolatba tud Iépni mdas

emberekkel.

Eszk&zOk széles valasztéka érhetd el, amelyekkel az online térben tudunk
jatszani: szamitdgépek, laptopok, hordozhatd jatékeszkdzdk, telefonok,

tabletek, konzolok és VR (virtual reality) eszk6zok

Jatékra alkalmas eszkdzok
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Az online gaming kapcsdan fontos megemliteni a hihetetlen népszeriseégnek
orvends videostreaming platformokat, ahol 1ényegében azt

nézhetjUk, ahogy mdasok jatszanak, vagy akdrmiis készithetink videofolyamot.

ElsGsorban a 2010-es években robbant be a k&ztudatba a szérakozds
ezen fajtdja, és a hatalmas igények kielégitésére rengeteg féle streaming
platform jott 1étre az elmult évtized sordn. A legnagyobb és legjelentdsebb
ezek kozol a Twitch.tv, amelyet 2011-ben alapitottak. A felUlet olyannyira
sikeresnek bizonyult, hogy a Google és az Amazon is versengett a felvasarlasa
miatt. VégUl az utdbbi lett a befutd, a tranzakcid pedig kdzel 1 millidrd
dolldrért valdsult meg 2014-ben. A platform néhdny kisebb visszaesést

leszdmitva_folyamatos ndvekedésben van, és 2022 decemberére elérte

a havi 140 millié egyedi latogatdt. Barmelyik pillanatban egyidejileg

(Gtlagosan) 100 000 felhaszndald streamel 2,5 millidés kdvetdbdzissal.

A felhaszndldk 72%-a 16-34 év kdzobttiek, akik kétharmad részben férfiak
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A twitch.tv weboldal
A Twitchhez hasonld online gaming platformok k&zé tartozik még a HitBox,
Disco Melee, Gosu Gamers, Beam, Smashcast, Bigo Live, YouTube Gaming,

Afreeca és az Azubu.


https://twitchtracker.com/statistics
https://www.demandsage.com/twitch-users/
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Az online gaminghez kbéthetd
veszelyek

A virtudlis térben (és persze azon kivUlis) minden olyan felGlet, kdzdsség vagy
csoport, ahol valamilyen célbdl jelentds tomegek gydinek ssze nap
mint nap, potencidlis lehetdséget jelent az amatdr és profi
csaldk szadmara is. Kivaltképp igaz ez , ha emellé jelentds pénzforgalom
is tarsul a platformon. JO analdégia lehet ennek megértéséhez, hogy példaul
egy kdzonséges tolvaj milyen helyszineket és célpontokat vdlaszt a profit
maximalizdldsa érdekében: leginkdbb olyan szintereket, ahol rengeteg
embert elérhet és ahol a potencidlis dldozatok nem igazdn figyelnek az
értékeikre, vagyonukra. Nincs ez mdsképp az online térben sem, ahol
rengeteg felhaszndld érhetd el, akik kozott jO eséllyel lesz olyan, aki
figyelmetlen vagy gyanutlan. A kovetkezOkben attekintjlk azokat a
leggyakoribb kiberfenyegetéseket, amelyek az online jatékosokat
erhetik.

Adathaldszat

A jol ismert datverés azon vdltozata, amely sordn a felnaszndalot
arra  probdljdk rdvenni, hogy adja meg személyes,
példaul szadmlaadatait. A csaldk a  legtdbbszor  e-mailt
kUldenek a jatékosoknak, amelyben koézlik vellUk, hogy meg kell

erGsitenilk  a  bejelentkezési  adataikat az egyes felUletekhez.
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Ha a jatékosok rakattintanak az e-mail linkjére, egy hamis bejelentkezési
oldalra kerUlnek, ahol meg kell adniuk az aktudlis jelszavukat és
felhaszndloneviket, amelyet a kiberblindzék fel tudnak haszndini.

A témdban az NBSZ NKI kordbban készitett kiberbiztonsdagi elemzést, amely

bemutatja az adathaldszat legfébb tipusait és technikdit, és amiben olyan
javaslatokat is teszink, amellyel elkerUlhetjik, hogy ilyen tdmaddas dldozatava

valjunk.

Cyberbullyin @3 @#8.% @w
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Az internetes zaklatds, avagy az ugynevezett cyberbullying alatt olyan
cselekményt  értink, amelyben az dldozathoz elektronikus
Uton eljutd informdcidk durvdbb csufoldddasokbdl,
karorvendeésbdl és fenyegetésbdl alinak, melyet egy vagy tébb
felnaszndld végez ismétlddd alkalmanként. Ez térténhet online tobbszereplds
jatékcsevegésekben is, ahol rendszerint teljesen ismeretlenek tanusitanak
ilyenféle viselkedést a fiatalokkal szemben. Sok szUI6 azért bagatellizdlja el ezt
a témat, mert Ugy gondoljdk, hogy a gyermekUk nem Iép fizikai kapcsolatba
ismeretlenekkel, igy valds veszély nem is fenyegeti Oket. A témdaval

részleteseblben az NBSZ NKI kordbbi elemzese foglalkozik.



https://nki.gov.hu/it-biztonsag/elemzesek/adathalaszat-a-leghatekonyabb-kiberfegyver/
https://nki.gov.hu/it-biztonsag/elemzesek/cyberbullying-elterjedese-a-covid-19-jarvanyhelyzet-alatt/
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FUggdség

Nem megfeleld tudatossadggal és a mértékletesség hidnydval egyes jatékok
komoly addikcidét valthatnak ki kortdl fuggetlendl. Olyan pszicholdgiai hatdsai
lehetnek, amelyet nem, vagy késébb csak nagyon nehezen, komoly id&-
és energiaraforditassal tudunk korrigdlni. llyenkor az online jaték mar csak
kis mértékben, vagy egydltaldn nem a szérakozdsrdl szol, a jatékos akar
megszakitas nélkul teljes napszakokat télthet el a virtudlis
térben, teljesen mellézve a valds vildgot és kdrnyezetét.
llyenkor az egyén teljesen megszdllottd vdlik, sokszor akkor is a jatékra
gondol, amikor nincs gép kdzelben, és igyekszik minél hamarabb ismét
jatszani. Ez veszélyes lehet, mert nagy mennyiségU idét emészthet fel, a valds
emberi kapcsolatok rovasdra is mehet és egészségkdrositd hatdsa is lehet,
példdul a mozgds hidnydnak kialakuldsa és a tapldlkozdsi szokdsok negativ

iranyba térténd valtozasa miatt.

Rosszindulaty szoftverek

Elfordulhat, hogy a felhaszndlék olyan frissitéseket vagy akar
komplett jatékokat toltenek le (példaul egy torrent haldzatral),
amelyekbe a kiberbinézék kdaros kodokat rejtettek el. Fontos,
hogy mindig csak jogtiszta, megbizhatd forrdsbol (gyartéi
alkalmazdsboltok és jaték platformok), TOlTsUNkK le jéTékOkOT!
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Rejtett dijak

Egyre népszerlbb az Ugynevezett freemium modell,
, amelyben a vdllalat INgyen kindlja a szoftverét, azonban
a feljes funkcionalitdshoz mar fizetni kell.
Egyes esetekben ezek a jatékok megkdvetelik, hogy a

felhaszndlok hitelkartyat csatoljanak a jatékprofiljukhoz, és a

kartyat automatikusan megterhelik, amikor a felhasznaldk Uj

elemeket vagy szolgdltatdsokat vasarolnak.

Harmadik fél webhelyeire
vald atirdnyitdas

—

Ezek valddi weboldalaknak tdnnek, ahol a felhaszndldk bizonyos
jatékelemeket megvdasdrolhatnak, hogy elényre tegyenek szert a
jatékostdrsaikkal szemben, de valéjdban ezek az oldalak hamisak és
becsapjdk a felhaszndldkat, hogy ellophassdk a pénziket,

rendszerint adathaldsz technikdkkal.

Népszerd jatékok hamis
verzioi

Letoltés utdn ezek az alkalmazdsok rosszindulaty szoftvereket
telepitenek  az dldozatok  eszkézeire, amelyek  segitségével
megszerezhetik a jatékosok online fidkjainak adatait, hogy ellophatjdk a
felnaszndlok érzékeny adatait, példaul hitelkartya adatokat, lakcimeket vagy

telefonsz&dmokat.
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Gyermekek megcélzasa

A kiberbUndz8k rdvehetnek  kis- vagy fiatalkord
gyerekeket, hogy fizessenek helyettUk o jatékokban
taldlhato  virtudlis targyakért a szlleik bankkartydjaval. Ezek a csaldk
meggydzik a gyerekeket, hogy adjdk meg nekik a bejelentkezési
adataikat, vagy nyissanak meg egy dltaluk kOlddétt  linket, hogy
hozzdaférienek a fiokjukhoz, igy akdr megszerezhetik a gyerek szUleinek
bankkdrtya adatait is. Az ellopott adatokat ezutdn tovabb értékesithetik a

darkweben.

G2A csaldsok

A G2A egy digitdlis piactér, amely a jatéktermékek viszonteladdsdra
specializalodott. Az oldalon értékesitett termékek kdzott szoftverek, aktivdld
kodok és elektronikai cikkek szerepelnek. A G2A-nak tébb mint 20 millié

felhaszndldja van.
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Az itt lebonyolitott Uzletek jellegébdl fakaddéan rengetegen vertek at
masokat, példdaul hamis telepitd kulcsok eladdsdval. Mivel ez a G2A rossz
hirnevét keltette, |épéseket tettek a csaldsok megeldzésére. Az eladdknak
ma mar igazolniuk kell a személyes adataikat és a telefonszamukat, és 10
tranzakciodra korldtozdodnak, mieldtt tovabbi igazoldst kell benyUjtaniuk. A cél
egyértelmien az volt, hogy a kétes eladdk ne tudjdk atverni nem muikddod
jatékkoédokkal a vasarldkat, azonban a platform a pénzvisszatéritést 2
feltételnez koti: az dldozatnak renddrségi feljelentést kell tennie és évente
maximum 3 alkalommal jogosult a visszatéritésre. Ezzel a lépéssel a legtdbb
kisertekU csaldas kdvetkezmeény nélkUl marad, mivel potencidlisan tébb idébe,
energidba és pénzbe kerUlne feltdrni a bizonyitékokat és feleldsségre vonni a

csaldkat.

A G2A alternativai kdézé tartozik a Kinguin, Gamivo, AllKeyShop, CDKeys és az
SCDKey.
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Online tartalmak biztons&agos
vasarlasa

A jatékokon felil megannyi digitdlis termék létezik, amellyel nap mint
nap taldlkozhat és megvdasdarolhat a felhaszndld. Egy digitdlis terméket
online értékesitenek és nincs fizikai formdja vagy anyaga. Egyes digitdlis
termékek fizikai termékekké alakithatdk, példdul egy e-book vagy recept
PDF formdtumban kinyomtathatd, de a legtdbb termékre ez nem jellemzd.
llyen online tartalmak lehetnek a kurzusok, fotdk, zenék, alkalmazdsok,

kUlonféle szoftverek, websablonok, oktatéanyagok, e-kényvek, podcastek

stb.

A legtdbb esetben, ha szUkségUnk van valamilyen termékre, egy kereséssel
fogjuk inditani a vasdrlast: hol és mennyiért taldlhaté meg egy adott
produktum. A legfontosabb, hogy mindig johird, ismert weboldalrdl
VéSél’OUUﬂk, és soha ne alegolcsdbb drlegyen alegfontosablb szempont,
ugyanis a csalok legtdblbszor az akcids drakkal igyekeznek datverni minket.
Ha példdul egy szoftvert mindenhol 10 vagy tébb dolldarért arulnak, legyen
gyanus, ha valahol mar 1-2 dolldarért hozzdjuthatunk! Ha taldlunk egy

legitimnek t0né oldalt, érdemes felhaszndldi véleményekre
keresni, hogy meggyézddhessink, hogy valdban legitim-e.

Amennyiben eladni szeretnénk digitdlis tartalmakat, szdmos lehetdség
tarul elénk. A legismertebb oldalak a Sellfy, Podia, Payhip, SendOwl,
BigCommerce, Squarespace, DPD, Gumroad, Thinkfic, MemberPress,
Easy Digital Downloads. Aftol fUggden, hogy mit szeretnénk értékesiteni,

jarjuk koérbe a témat és gydzddjunk meg, hogy melyik a

profilunknak leginkdbb megfeleld!
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Az NBSZ NKI javaslatai a
biztonsdgos online gaminghez

» Amennyiben megtehetiok, haszndljunk VPN  szolgdltatdst
A VPN-ek a személyes internetkapcsolatot privatta teszik, igy anonim modon
tudunk jelen lenni a virtudlis térben. Az ingyenes szolgdltatdsok a kiprobdlds
erejéig j© megolddsok lehetnek, azonban ezek rendszerint korldtozott
adatmennyiségig elérneték, igy javasoljuk egy megbizhato fizetds VPN
beszerzését. Fontos, hogy ha elérhetd, aktivaljuk azautomatikus frissitést,

hogy a szoftveres sebezhetdségek javitdsai minél elébb teleplljenek.

D Mielstt VPN terméket vdlasztunk, olvassuk el a szolgdltatds
feltételeit és az adatvéedelmi irdnyelveket ist Bar egyes VPN
szolgdltatok azt dllitjagk, hogy védelmet nyUjtanak arosszindulatu programok és
az adathaldsz oldalak ellen, érdemes ezt ONAIIO virusirtd szoftverekkel
egyUtt haszndini a legmagasabb védelmi szint elérése érdekébenl

Csakhivatalosweboldalakathaszndljunk ajatékkalkapcsolatos vasdarldsokhoz.
Ne kattintsunk olyan linkekre, amelyek harmadik fél webhelyeire iradnyitanak

atl

» Haszndljunk olyan megbizhatd forrdsokat, mint a Google Play
Store, Apple App Store vagy az Amazon Appstore!

» Ne vdlaszoljunk a banki, pénzigyi vagy személyes
adatainkat kérd e-mailekre vagy a platformokon beldli
kdzvetlen Uzenetekre, még akkor sem, ha Ugy tinik, hogy az Uzenet
a jaték fejlesztéjétdl érkezik, mivel &k soha nem kérnek személyes adatokat

Uzenetvdltds utjan!
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» Ne osszunk meg online személyes adatokat, azonosité adatokat

vagy szamlainformdacidkat!

D A bejelentkezési adatainkat ne osszuk meg senkivel,

beleértve a bardtainkat is!
» Haszndljunk kétfaktoros hitelesitést!

P Soha ne kattintsunk olyan linkekre, amelyek a jelszd
megerdsitéset kérik!

D Ha G2A-n keresztil vésdrolndnk termékeket, gy0zOdjunk meg arrdl,
hogy olyan eladdtél vasdrolunk, akinek SOK pozitiv értékelése van

(idedlis esetben magasabb, mint 90%)!

» A G2A-nfokozottan Ugyeljlnk arra, hogy kitdél vasdrolunk, ugyanis
a vasarlok csak negativrdl pozitivra valtoztathatjdk az értékelésiket, forditva
nem, igy a késdbbiekben kiderUlt problemdak nem feltétlentl Iatszédnak az

értékelésekben!

» A megbizhaté online druhdzak kézé tartozik a Steam, Humble Bundle,
Fanatical, Epic Games Store, GameFly, itch.io, Xbox PC app,
GreenManGaming, IndieGala, GoG, de ide tartozik az IsThereAnyDeal
nevU weboldal, amely segitségével tdbb mint 30 legdlis online druhdz
kedvezményeit, csomagjait és ajanlatait kdvetheti nyomon. Az oldalon
importalhatd a Steam kivansaglista, és e-mailben értesitenek, ha valamelyik

jaték akcidssda vdalik.

P Mobileszkdzeinkkel, laptopokkal mindig kerUljuk el a nyilvanos Wi-Fi
hdldzatokat, haszndljunk helyettUk mobilinternetet!
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Hogyan tartsuk biztonsagban
a gyermekekete

) Ha a fiatalkord gyermekUnk rendszeresen jelen van a virtudlis térben,
fontoljuk meg a szUIOI feIUgyeIe’r bedllitasat! Foggetlentl attdl, hogy
milyen eszkdzt haszndl a gyermek, ezzel mi hatdrozhatjuk meg, hogy hogyan
léphet kapcsolatba mds jatékosokkal, példdul csak a meglévd bardtokkall
A szUl6i felUgyelet segitségével azt is korldtozhatjuk, hogy mennyiideig tudjon

jatszani gyermek.

D EllendrizzUk mindig a jaték tartalmdat! A legtobb jatéknak van

korhatdr besoroldsa, igy példdul az erdszakos vagy szexudlis tartalmu jatékok

magasabb besoroldst kapnak. Az Entertainment Software Rating Board

oldalon ezt ellendrizhetjik.

) Gydz&djink meg rdla, hogy a gyermek olyan felhaszndldnevet valaszt,
amely nem arul el személyes adatokat! Ha a jaték lehetéséget ad
személyes profil létrehozdsdra, gydz&adjink meg réla, hogy gyermek nem ad
ki semmilyen személyes adatot, példdul nevet, életkort, lakdhelyet, iskoldat,

pénzUgyi informdacidkat vagy fidkjelszavakat!

D Gyéz8djunk meg arrél, hogy a gyermek a jaték engedélyezett,
todrvényes  forrasbdol  szarmazd  verzidjat  futtatjan
Vildgositsuk fel az illegdlis letdltések, a fdjlcseréld oldalak és a jatékok
kaldzmdsolatainak kockdzatdardl, mivel ezekben nagy a rosszindulaty

programok kockdzatal


https://www.esrb.org/

Gamer platformok

» Mutassuk meg a gyermeknek, hogyan jelenthet vagy blokkolhat
mas felhaszndldkat a valasztott platformokon!

P Olvassuk el a jatek felteteleit és ellendrizzOk, hogy

7o

nincsenek-e rejtett dijak!

) SzerezzUnk informaciot arrdl, hogy hogycm kezeli a jéTék fejlesztéje az
elfogadhatatlan viselkedéseket és tartalmakatt

) Gy6z6djink meg rola, hogy frissitett virusirtd szoftver fut a gyermek

az eszkdzokon!

) Mint az élet legtdobb terlletén, a kommunikacidé a legfontosabb, ezért
beszeélgessunk az alabbi fémakrdl a gyermekkell Fébb és relevans

témak lehetnek:

a biztonsdgos online tartdzkodds,

* milyen fipusu jatékokkal kellene jatszania,

* masok miért nem feltétlen azok, akiknek kiadjak magukat,
e mitillik €s mit nem illik mondani online jaték kézben,

» Dbiztositsuk, hogy nyugodtan megoszthatja velink, ha inzultus éri, vagy ha

ugy érzi, hogy folyamatosan zaklatjak!




CTl jelentés

Teendd, ha online jatékkal
kapcsolatos atveres
Aldozatavad valndank:

KUldjunk részletes jelentést a jaték support feltletén!

Amennyiben anyagi kart szenvedtink el, vegyUk fel @ |<C1pC50|CITOT
a bankunkkall Amennyiben lehetséges, az eseteket kivizsgdlidk és

visszatéritést is kaphatunk télUk.

Ha személyes adatokat adtunk meg a csaldknak, tandcsos minden jelszot
megvaltoztatni (netbank, kézdsségi média, e-mail fidk, stb)!

Ha egy csald megfenyegeti benninket, j0 ha tudjuk, hogy lehetdségink van

renddrségi feljelentést tennil




Gamer platformok

Milyen szempontokat érdemes
figyelembe venni jelszovalasztasnadle

Ne legyen rdnk jellemzd, mert kevés informdcid birtokdban is kdnnyen
kitaldlhato (pl.: csaladtag neve + szUletési datum egy révid kereséssel a

k6z0ssegi oldalakon kiderithetd).

Nem szerencsés, ha a jelszd csak egy szobdl dll (példdul az ,,almafa” szo

biztosan szerepel egy tdmado dltal kiprobdlandd jelszavak listajdban).

JO, ha a jelszd hosszu és tobbféle karaktert (kisbetU, nagybetl, szam, irdsjel)

tartalmaz, mert ezzel megneheziti a brute force technikaval vald feltorést.

A legjobb, ha néhdny szébdl dllé jelmondatot vdlasztunk, amelyben van

kisbetU, nagybety, szam és irasjel is. Ezt kbnnyU megjegyezni, azonban nehéz

kitaldlni, brute force technikaval feltdérni pedig szinte lehetetlen.




CTl jelentés

Hogyan kezeljuk a jelszavainkate

) Fontos, hogy ne adjuk ,kdélcsdn” a jelszavunkat, hiszen nem tudhatjuk, hogy

az adott személy korUGltekintéen fogja-e kezelni.
) Ne irjuk fel a jelszavunkat, mert ez kdnnyen illetéktelen kezekbe kertlhet.

) Ne haszndljuk mindenhol ugyanazt a jelszot, ha a tdmaddok egyet feltdrnek,

minden mads rendszerinkhoz is hozzdférnetnek.

» Rendszeresen vdltoztassuk meg a jelszavainkat, a tdmadénak minél tébb
ideje van prébdlkozni, anndl nagyobb valdszinUséggel tudja megszerezni a

hozzdaférésunket.

) Haszndljunk valamilyen jelszokezeld rendszert! Ezek olyan szoftverek, amelyek
titkositott formdaban tdroljdk jelszavainkat, igy azokhoz illetéktelenek (idedlis
esetben) nem —vagy csak irredlisan nagy erdéforrds raforditdsaval — férhetnek
hozzd. A megoldds elénye, hogy ehhez csupdn egyetlen, Un. mesterjelszot
kell fejben tartanunk, azt, amellyel hozzaférhetink az elmentett jelszavakhoz.

A jelszokezelbkrél bévebben az NBSZ NKI weboldaldn jtt irtunk.


https://nki.gov.hu/it-biztonsag/kiadvanyok/segedletek/a-jelszokezelokrol-2/
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